Списки опять же в классическом Бейсике их нету а тут ... 

LIST.CREATE n или s, list1
Создаёт список list1, первый параметр означает если s то строковой список если n то соответственно числовой

LIST.ADD list1,15
Добавляет в список list1 число 15, можно переменную или строку в зависимости от типа созданного списка. Каждый следующий вызов добавляет в конец списка новое значение.

LIST.ADD.LIST list1, list2
Добавляет в список list1 список list2 . 

LIST.ADD.ARRAY list1, mas[]
Добавляет в список list1, массив mas[]

LIST.REPLACE list1, pos, 15
меняет значение в списке list1 в позиции pos на 15 или другое значение

LIST.INSERT list1, pos, 15
Вставляет значение 15 в список list1 в позицию pos

LIST.REMOVE list1, list2
Плохо понял как это работает но написанно что удаляет из списка list1 список list2

LIST.GET list1, pos, x
Записывает в переменную x значение элемента в позиции pos из списка list1

LIST.TYPE list1, t$ 
Записывает в переменную t$ тип списка если t$ = "n" числовой список если "s" символьный (строковой, строчный не знаю как правильно)

LIST.SIZE list1, x
Размер списка list1 , сколько в нём элементов записывает в переменную x

LIST.CLEAR list1
Стирает список list1

LIST.SEARCH list1, 15, x, pos
Ищет число 15 в списке list1 и записывает его позицию в списке в переменную x, начинает искать с позиции pos

LIST.TOARRAY list1, mas[]
Помещает список в массив mas[]
LIST.CREATE n или s, list1
Создаёт список list1, первый параметр означает если s то строковой список если n то соответственно числовой

LIST.ADD list1,15
Добавляет в список list1 число 15, можно переменную или строку в зависимости от типа созданного списка. Каждый следующий вызов добавляет в конец списка новое значение.
Например:
1.     LIST.CREATE N,list1 % Создаём список N означает что список числовой

2.     FOR q=1 TO 10
3.         LIST.ADD list1,q % Добавляем в список текущее значение q

4.     NEXT
В итоге получаем список от 1 до 10. Если смотреть по старому то можно сделать так:
1.     DIM list1[10]
2.     FOR q=1 TO 10
3.         list1[q]=q

4.     NEXT
Это одно и тоже но в первом случае список безразмерный а во втором массив объявлен заранее в 10 элементов

LIST.ADD.LIST list1, list2
Добавляет в список list1 список list2 . 
Например:
1.     LIST.CREATE N,list1

2.     LIST.CREATE N,list2

3.     !Заполняем список list1

4.     FOR q=1 TO 5
5.         LIST.ADD list1,q

6.     NEXT
7.     !Заполняем список list2

8.     FOR q=6 TO 10
9.         LIST.ADD list2,q

10.     NEXT
11.     !Объединяем оба списка

12.     LIST.ADD.LIST list1,list2

13.     !Теперь список list1 состоит из 10 элементов от 1 до 10 а список list2 так и остался от 6 до 10
LIST.ADD.ARRAY list1, mas[]
Добавляет в список list1, массив mas[]
Например:
1.     DIM mas[10]
2.     LIST.CREATE N,list1

3.     FOR q=1 TO 10
4.         mas[q]=q

5.     NEXT
6.     LIST.ADD.ARRAY list1,mas[]
Теперь список list1 повторяет массив mas[]

LIST.REPLACE list1, pos, 15
меняет значение в списке list1 в позиции pos на 15 или другое значение
Например:
1.     DIM mas[10]
2.     LIST.CREATE N,list1

3.     FOR q=1 TO 10
4.         mas[q]=q

5.     NEXT
6.     LIST.ADD.ARRAY list1,mas[]
7.     ! Допустим нам надо поменять значение 5 элемента в списке на -50
8.     LIST.REPLACE list1,5,-50
Это как в массиве mas[5]=-50

LIST.INSERT list1, pos, 15
Вставляет значение 15 в список list1 в позицию pos
Например:
1.     LIST.CREATE N,list1

2.     FOR q=1 TO 10
3.         LIST.INSERT list1,q,1
4.     NEXT
Получится список из 10 элементов заполненный еденицами.

LIST.REMOVE list1, list2
Плохо понял как это работает но написанно что удаляет из списка list1 список list2
По сути это обратная комманда от LIST.ADD.LIST но если список менялся я не понимаю как это будет работать.

LIST.GET list1, pos, x
Записывает в переменную x значение элемента в позиции pos из списка list1
Например:
1.     LIST.CREATE N,list1

2.     FOR q=1 TO 10
3.         LIST.INSERT list1,q,1
4.     NEXT
5.     !Теперь выведем все элементы списка на экран

6.     FOR q=1 to 10
7.         LIST.GET list1,q,x % В переменную x записывается значение элмента списка под номером q

8.         PRINT x

9.     NEXT
Эта длинная запись аналогична в массивах x=mas[q]

LIST.TYPE list1, t$ 
Записывает в переменную t$ тип списка если t$ = "n" числовой список если "s" символьный (строковой, строчный не знаю как правильно)
Думаю и так всё понятно но всётаки пример:
1.     LIST.CREATE S,list1

2.     LIST.TYPE list1,t$
3.     PRINT t$
В переменную t$ запишется "S" то есть список текстовый.

LIST.SIZE list1, x
Размер списка list1 , сколько в нём элементов записывает в переменную x
Когда размер списка неизвестен например по ходу игры добавляются герои или аптечки:
1.     LIST.CREATE N,list1

2.     x=ABS(RND()*10)+5 %Получаем случайное число от 5 до 15
3.     FOR q=1 to x

4.         LIST.INSERT list1,q,q

5.     NEXT
6.     ! Какого размера список получился мы не знаем но ...

7.     LIST.SIZE list1,x % Записываем в переменную x колличество элементов в списке list1

8.     PRINT x


LIST.CLEAR list1
Стирает список list1
Тут думаю привер не нужен. 

LIST.SEARCH list1, 15, x, pos
Ищет число 15 в списке list1 и записывает его позицию в списке в переменную x, начинает искать с позиции pos
Например нам надо найти сколько раз повторяется число 7 в списке list1:
1.     LIST.CREATE N,list1

2.     !Заполняем список случайными числоми от 1 до 15
3.     FOR q=1 TO 100
4.         LIST.INSERT list1,q,ABS(RND()*15)
5.     NEXT
6.     !Дольше можно сделать через DO UNTIL но я заметил что вы не используете эту конструкцию поэтому не знаю будет ли понятно могу написать через GOTO
7.     pos=1 %Начально значение с какого искать

8.     DO

9.         LIST.SEARCH list1,7,x,pos

10.         IF x<>0 THEN sch=sch+10 % Найдено число 7 увеличиваем счетчит на 1
11.         pos=x+1 % Будем искать дальше со следующей позиции

12.     UNTIL x=0 % Если больше не найдено выйти

13.     PRINT sch % Выводим сколько раз встретилось число 7


LIST.TOARRAY list1, mas[]
Помещает список в массив mas[]
1.     LIST.CREATE N,list1

2.     DIM mas[100]
3.     FOR q=1 TO 100
4.         LIST.INSERT list1,q,ABS(RND()*15)
5.     NEXT
6.     LIST.TOARRAY list1,mas[] % Скопировать список list1 в массив mas[]
Наверно могут подумать что я бот но всё таки для закрепления маленький пример работы со списком.

1. REM Start of BASIC!Program
2. GR.OPEN 255,255,255,255
3. GR.ORIENTATION 0
4. GR.SCREEN w,h

5. GR.SET.ANTIALIAS 0
6. GR.SET.STROKE 1
7. GR.COLOR 255,255,0,0,0
8. LIST.CREATE N,list1

9. GR.RECT r,10,10,w-10,h-10
10. ARRAY.LOAD m[],10,h/2,w-10,h/2,w-10,h-10,10,w-10
11. LIST.ADD.ARRAY list1,m[]
12. FOR q=1 TO 120 STEP 2
13.     LIST.INSERT list1,2+q,10+ABS(w/60)*ABS(q/2)
14.     LIST.INSERT list1,2+q+1,ABS(RND()*(h-40))+20
15. NEXT
16. GR.POLY pt,list1

17. DO

18.     GR.RENDER

19.     FOR q=1 TO 120 STEP 2
20.         LIST.REPLACE list1,2+q+1,ABS(RND()*(h-40))+20
21.     NEXT
22. UNTI


Немного похоже на осциллограф. Скочущий случайно график. 
DIM mas[]
Обявляет массив. Всё как в классике.

UNDIM mas[]
Удаляет массив. 

ARRAY.AVERAGE x,mas[откуда,докуда]
Считает среднее арифметическое и записывает результат в переменную x. Опционально можно задать диапазон где считать.

ARRAY.COPY mas[],mas1[]
Копирует mas[] в mas1[] Если целевой mas1(куда идёт копирование) массив не создан предварительно DIM то он будет создан этой коммандой. Опционально можно копировать диапазон например
ARRAY.COPY mas[5,10],mas1[5] - Будет скопирован диапазон из массива mas[] с 5 элемента по 10 и размещён в массив mas1[] начиная с 5 позиции.

ARRAY.DELETE
Аналогично UNDIM.

ARRAY.LENGHT x,mas[]
Не совсем понятно. Походу передаёт размер массива в переменную x. На самом деле там ещё опционально указаны способы применения.

ARRAY.LOAD mas[], числа, переменные, строки, данные
Загружает данные в массив. Массив заранее объявлять коммандой DIM нельзя - вылазит ошибка.\

ARRAY.MAX x,mas[]
Ищет максимальное значение в массиве и передает его в переменную x. Может искать в диапазоне, если он указан.

ARRAY.MIN x,mas[]
Аналогично ARRAY.MAX только минимальное значение.

ARRAY.REVERSE mas[]
Переворачивет массив - первый элемент становится последним. Может также в диапазоне.

ARRAY.SEARCH mas[],"что искать",x,pos
Поиск в массиве - позицию найденного передает в переменную x. Опционально можно указать диапазон в каком искать и стартовую позицию pos.

ARRAY.SHUFFLE mas[]
Случайным образом тусует массив. Может также в диапазоне.

ARRAY.SORT mas[]
Сортирует массив. Может сортировать диапазон.

ARRAY.STD_DEV x,mas[]
Находит стандартное отклонение значений в числовом массиве. Что это значит я не понял. Результат в переменную x.

ARRAY.SUM x,mas[]
Находит сумму значений в числовом массиве. Результат в переменную x.

ARRAY.VARIANCE x,mas[]
Находит дисперсию значений в числовом массиве
