Битовые операции ввода/вывода
Битовые операции ввода / вывода могут быть использованы  для чтения и записи файлов любого типа (.txt, .jpg, .pdf, .mp3, и т.д.). Данные считываются и записываются по одному байту за один раз.

Byte.open {r|w|a}, <file_table_nvar>, <path_sexp> XE "Byte.open {r|w|a}, <file_table_nvar>, <path_sexp>" 
Открывается файл, указанный в строковой части выражения. Если путь начинается с "HTTP ...", то будет открыт файл из интернета.

Стандартный путь имеет вид: "<pref base drive>/rfo-basic/data/"

Первый параметр описывает как поступить с файлом.


r = Чтение

w = Запись с начала файла. Пишет поверх любых существующих данных в файле.


a = Добавление. Писать начинает после последней строки в файле.

Номер файла таблицы помещается в <file_table_nvar>. Эта величина используется в командах Byte.read, Byte.write или Byte.close.

Если открываемый файл не существует, тогда <file_table_nvar> станет равным -1. Программист The BASIC! может это проверить и в результате либо создать файл либо сообщить пользователю об ошибке. Открытие несуществующего файла для добавления(a) создает пустой файл.  Наконец, открытие файла для записи(w), который уже существует, удаляет содержимое; то есть, существующий файл заменяется новым, пустым.

Byte.close <file_table_nvar> XE "Byte.close <file_table_nvar>" 
Закрывает ранее открытый файл.

Byte.read.byte <file_table_nvar>, <byte_nvar> XE "Byte.read.byte <file_table_nvar>, <byte_nvar>" 
Если <file_table_nvar> = -1 то появится ошибка выполнения.

Считывается один байт из файла и помещается <byte_nvar>. После того, как последний байт в файле будет прочитан, величина <byte_nvar> будет -1. Дальнейшие попытки чтения из файла будут по-прежнему возвращать -1.


 Этот пример считывает каждый байт и выводит его на экран.
Byte.open r, file_number, "testfile.jpg"
Do


Byte.read file_number, Byte


Print Byte


Until Byte < 0 

Byte.close file_number

Byte.write.byte <file_table_nvar>, <byte_nexp>|<sexp> XE "Byte.write.byte <file_table_nvar>, <byte_nexp>|<sexp>" 
Если второй параметр является численным выражением, то значения меньше 8 бит (от 0 до 255) будут записаны в файл в виде одного байта.

Если второй параметр является строкой то каждый элемент строки будет записан в файл в виде 8 бит или 1 байта.

Byte.read.buffer <file_table_nvar>, <count_nexp>, <buffer_svar> XE "Byte.read.buffer <file_table_nvar>, <count_nexp>, <buffer_svar>" 
Считывает указанное количество байт (<count_nexp>) в буфер строковой переменной (<buffer_svar>) из файла. Если конец файла достигнут, длина строки (LEN (<buffer_svar>) будет равна нулю.

Byte.write.buffer <file_table_nvar>, <sexp> XE "Byte.write.buffer <file_table_nvar>, <sexp>" 
Все содержание строкового выражения будет записано в файл 
Byte.position.get  <file_table_nvar>, <position_nvar> XE "Byte.position.get  <file_table_nvar>, <position_nexp>" 
Получить позицию следующего байта для чтения или записи. Позиция первого байта 1. Величина позиции увеличивается на 1 для каждого считанного или записанного байта.

Информация о положении может быть использована для создания доступа к случайным данным файла.

Если файл открыт для добавления, то возвращаемая позиция будет длиной файла плюс один.

Byte.position.set <file_table_nvar>, <position_nexp> XE "Byte.position.set <file_table_nvar>, <position_nexp>" 
Задает положение следующего байта для чтения из файла. Если величина позиции больше, чем позиция последнего байта файла, то положение будет установлено в конец файла. 
Эта команда может использоваться только в файлах, открытых для битового чтения (открытых в byte read).

Byte.copy <file_table_nvar>,<output_file_svar> XE "Byte.copy <file_table_nvar>,<output_file_svar>" 
Копирует ранее открытый входной файл, представленный <file_table_nvar> в файл, чей путь задается <output_file_svar>. Путь по умолчанию "<pref base drive>/rfo-basic/data/".

Если <File_table_nvar> = -1 то появится ошибка выполнения.

Входной файл будет полностью скопирован в выходной файл. Оба файла затем будут закрыты.

Вам следует использовать Byte.copy если вы используете битовые операции ввода/вывода только для копирования. Это, буквально, в тысячи раз быстрее, чем использование Byte.read/Byte.write.

