Version 01.90 Release Notes
Release date: 2016/03/31

Fixes for new bugs in v01.89
· Editor Load starts in "source/Sample_Programs" only after initial load.

· ARRAY.DELETE and UNDIM are now allowed in interrupt-handling code.

· BYTE.READ.BYTE no longer returns signed values.

· GR.CLS now preserves your Current Paint and Working Paint. (Was resetting both to default.)

· GR.TEXT.SKEW now displays skewed text correctly. (Was either not displaying the text or displaying it without skew.)

Fixes for old bugs
· Crash (since v01.83): ASCII() or UCODE() function with sufficiently complex expression in the index argument.

· Crash (since v01.84): GR.GET.TYPE with a numeric return variable.

· Crash (very old) when Gr.Poly list is cleared or changed to have an odd number of coordinates.

· Bug: single-line IF with function after ELSE was causing syntax error.

· Minor Edit -> Clear bug, not setting Saved.

Enhancements
· New function IS_NUMBER(): returns true if VAL() would not cause an error.

· New command ARRAY.DIMS: returns the dimensions of one array in another array.

· New commands SCREEN.ROTATION and SCREEN.SIZE: return information about screen rotation and dimensions in all modes.

· New commands VOLKEYS.ON and VOLKEYS.OFF. (@mougino)

· Editor Save: dialog shows correct path "source" after load from "source/Sample_Programs".

· Commands that create an array can overwrite an existing array.

· Array storage is now completely reclaimable. That is, when Undim and Array.Delete delete an array, all of its memory is released.

· User function always overrides built-in function with the same name.

· RANDOMIZE(): argument is now optional, same as 0.

· GR and HTML: support same reverse orientations as Preferences.

· GR.GET.TYPE, GRABURL, GRABFILE: on certain errors return testable value "" and set GETERROR$() string.

· Improve timing when GR.OPEN or GR.ORIENTATION change the screen orientation.

· SENSORS commands: add Step Detector, Step Counter, and Geomagnetic Rotation Vector.

· SOCKET.MYIP: option to return multiple IP addresses and count of IP addresses.

· SQL.NEXT: option to return multiple columns' data in a single array, with column count. You don't have to specify all column names in advance, or know now many columns exist.

· SW.BEGIN: enhanced error detection; the requirement for SW.END is now enforced. (May not be backward-compatible.)

· Switches are now fully nestable.

· SW.CASE: allow list of values. (@mougino)

· SW.CASE: allow operators <>, <=, >= (single value only). (@mougino)

Retraction
· A bare variable on a line is no longer a valid statement. (Not backward-compatible. Feature added in v01.85.)


The changes are described in more detail in De Re BASIC!, the user's guide and reference manual of BASIC!.

Версия 01,90 Примечания к выпуску 
Дата выпуска: 2016/03/31 Исправления для новых ошибок в v01.89


· Редактор Загрузка начинается в "источник / Sample_Programs" только после первоначальной загрузки.

· ARRAY.DELETE и UNDIM теперь разрешено в режиме прерывания обработки кода.

· BYTE.READ.BYTE больше не возвращается подписал значения.

· GR.CLS Теперь сохраняет текущую краски и Рабочая краска. (Был ли сброс как по умолчанию.)

· GR.TEXT.SKEW теперь отображает искаженное текст правильно. (Либо не отображать текст или отображение без перекоса.)

Исправления для старых ошибок
· Краш (с v01.83): ASCII () или функция UCODE () с достаточно сложным выражением в индексе аргумента.

· Краш (с v01.84): GR.GET.TYPE с числовой переменной возвращаемого значения.

· Краш (очень старый), когда список Gr.Poly очищается или изменена, чтобы иметь нечетное число координат.

· Ошибка: однострочный IF с функцией после ELSE вызывала ошибку синтаксиса.

· Незначительное Edit -> Clear ошибка, а не установка сохраняется.

Улучшения
· Новая функция IS_NUMBER (): возвращает истину, если VAL () не приведет к ошибке.

· Новая команда ARRAY.DIMS: возвращает размеры одного массива в другой массив.

· Новые команды SCREEN.ROTATION и SCREEN.SIZE: возвращают информацию о вращении экрана и размеров во всех режимах.

· Новые команды VOLKEYS.ON и VOLKEYS.OFF. (@mougino)

· Редактор Сохранить: Диалог показывает правильный путь "источник" после загрузки из "источника / Sample_Programs".

· Команды, которые создают массив может перезаписать существующий массив.

· Массив хранения теперь полностью зачету. То есть, когда Undim и Array.Delete удалить массив, вся память освобождается.

· Пользовательская функция всегда имеет приоритет над встроенной функции с тем же именем.

· RANDOMIZE (): аргумент теперь необязательно, так же, как 0.

· GR и HTML: поддерживать одинаковые обратной ориентации в настройках.

· GR.GET.TYPE, GRABURL, GRABFILE: на некоторые ошибки возвращают проверяемый значение "" и установите GetError $) строку (.

· Улучшение времени, когда GR.OPEN или GR.ORIENTATION изменить ориентацию экрана.
· ДАТЧИКИ команды: добавить Шаг детектор, счетчик шагов, и геомагнитной вектор вращения.

· SOCKET.MYIP: возможность возвращать несколько IP-адресов и кол-во IP-адресов.

· SQL.NEXT: возможность возвращать данные нескольких столбцов 'в одном массиве, с подсчета столбцов. Вам не нужно указывать все имена столбцов заранее, или знаете, в настоящее время существуют много столбцов.

· SW.BEGIN: усиление обнаружения ошибок; требование SW.END теперь соблюдается. (Может быть не обратной совместимости.)

· Переключатели теперь полностью вложенными.

· SW.CASE: список разрешенных значений. (@mougino)

· SW.CASE: позволяют операторам <>, <=,> = (одно значение только). (@mougino)

втягивание
· не Голое переменная на линии больше не является действительным заявление. (Не обратной совместимости. Функция добавлена ​​в v01.85).


Изменения описаны более подробно в De Re BASIC !, Справочное руководство по руководству пользователя на BASIC !.
