Правила игры:
В начале выбираем вид игры : со смартфоном или с напарником.

Игра начинается.

Бросаем кубик ( на кубике меняются точки ) и как он остановился – используется
данное число. Сразу нужно выбросить «6» для входа в игру.

После выброшенные числа позволяют переместиться на данное количество клеток.

Если удачно выброшено , то дается второй ход. Если попал на голову змеи , то сьезжаешь

по ней до хвоста , а если попал на основание лестницы , то подымаешься на ее вершину.

Выигрывает тот кто первый пройдет все поле до конца.

В общем разобраться легко.

