Notify <title_sexp>, <subtitle_sexp>, <alert_sexp>, <wait_lexp>
 Эта команда приведет к помещению объекта Notify в строку Notify (состояние). Объект Notify отображает основное! значок приложения и текст <alert_sexp>. Пользователь нажимает на объект Notify, чтобы открыть окно уведомления. В уведомлении программы отображается текст <title_sexp> и <subtitle_sexp>. Фрагмент кода и скриншоты, показанные ниже, демонстрируют размещение строк параметров. Если <wait_lexp> не равно нулю (true), то выполнение основное! программа будет приостановлена, пока пользователь не коснется объекта уведомления. Если значение равно нулю (false), то основное! программа продолжит выполнение. Объект Notify будет удален, когда пользователь коснется объекта или когда программа завершит работу. Печать " Выполнение Уведомления" Уведомить "базовой! Уведомить", "Нажмите, чтобы возобновить выполнение программы",~ " BASIC! Оповещение", 1 ! Выполнение приостановлено и ожидает пользователя, чтобы нажать уведомить объект печати " уведомление"
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Примечание: значок, который отображается в объекте уведомлять будет значок приложения в пользователем причине АПК.

