Привет. 

Возможно, некоторые люди уже обнаружили, что только новые приложения будут включены в Goole-Play-Store с августа 2018 года , если они, по крайней мере, предназначены для API 26 в качестве целевой системы. Минимальная системная поддержка - API 14. 

Для обновлений это условие применяется с ноября 2018 года. Таким образом, 

RFO-Basic 1.91 с API 18 в качестве целевой системы больше не поддерживается. Даже чистого переименования в файле AndroidManifest.xml недостаточно, потому что много несовместимостей. 

Следующая версия Olivabas XXIV будет содержать исправление и расширение команды Sensor.Read. Эта версия поддерживает минимальный системный API 11 и API 21 целевой системы.

Следующая, но одна версия начнется как OliBasic XXX и будет поддерживать как минимум системный API 16 «Jelly Bean» Android 4.1 и в качестве целевой системы API 27 Android 8.1 «Oreo». Это должно охватывать 99% используемых устройств. 

Многие уже знают, что система авторизации изменилась с помощью API 23 Android 6 «Marshmallow». Вы также можете использовать системные настройки Android для отдельных приложений, чтобы отменить права доступа в ретроспективе и предоставить. 

Если вы используете устройство под управлением Android 6 (API 23) или более поздней версии, то при установке приложения происходит следующее: 

   Целевая система приложения 22 или ниже: 

   все запрошенные права доступа предоставляются автоматически. 

   Целевая система приложения 23 или выше:

   Все запрашиваемые права доступа, связанные с безопасностью, автоматически аннулируются. 

   Во втором диалоговом окне указано, что приложение не требует каких-либо специальных прав доступа, 

   поскольку они должны быть предоставлены вручную путем вмешательства пользователя позже. 

На мой взгляд, Google предложил громоздкий способ предоставить права доступа. Это могло быть проще и элегантнее. В любом случае, из-за добавления двух библиотек, это увеличило бы код, по крайней мере, от 1 до 2 мегабайт. 

Я думаю, что смогу сделать как минимум системные настройки Android с обзором приложений автоматически или через доступное меню. 

Еще один запрос разработчикам игры:

многие пользователи (родители) удаляют приложение, когда его просят предоставить доступ.

С OliBasic также можно получить доступ к внутренней файловой системе, связанной с приложением и скрытой от других приложений. 

См. Предыдущие сообщения или приложение к OliBasic в разделе File.root <full_path_svar> {, <dirType_sexp>}. 

Выдающимся преимуществом является то, что, как правило, игры больше не требуют прав доступа. Также нет необходимости создавать внешний каталог. 

Выбранным компилятором является QuickApk от Nicolas. 

К сожалению, права доступа к внешним файлам не могут быть устранены. 

Чтобы устранить проблему, выполните следующие действия: 

Для подготовки вы создаете ссылку программы easyapk.exe в подкаталоге «инструменты» папки программ QuickAPK. Переместите эту ссылку в каталог, где QuickAPK помещает скомпилированные файлы APK.

По завершении подготовки мы скомпилируем, как обычно, нашу программу как приложение, которое должно выводиться в этом описании как MyProgram.apk. 

Затем мы открываем файл, также создаем MyProgram.xml с редактором и удаляем строку  

<add_permission name = "WRITE_EXTERNAL_STORAGE" />. 

Теперь мы сохраняем файл снова, не переименовывая его. 

Наконец, мы перетаскиваем указатель мыши с помощью MyProgram.xml на нашу ссылку на easyapk.exe. 

Теперь файл MyProgram.apk воссоздается без этого разрешения. 

Вы также можете создать пакетный файл. Путь файла к поддиректории «tools» также указан в файле xml. 

Возможно, кто-то из нашего сообщества может предоставить пакетный файл. 
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