hBasic changelog

Дата Сводка
2018-12-04 v2.30



Принять Array указатели для назначения



Добавлен REDIM

2018-10-17 v2.11



Улучшенные пакетные выражения;




Примите ключ в кавычках в качестве строковой константы. "Ключ в кавычках"




Принять встроенный пакет bundle

2018-10-07 v2.10



Добавлено распознавание «выражения пакета» в синтаксический анализатор.



Изменен значок приложения.



(Внутреннее примечание: hPatch 0120 был объединен с новым hbasic-master-v1.1)

2018-09-10 v2.00



Поддержка Android-API целевой уровень 26 (мин: 14, цель: 26, сборка: 26)



Изменено имя_пакета на com.rfo.basich



Изменен номер версии на 02.00



Меняется на «О программе» и на стартовых экранах редактора.



Внутреннее примечание: все изменения в этом раунде объединены в hbasic-master-v1.0

2018-04-08 v1.61 - 0161



Удалите fos.flush () из byte.write.buffer

2018-03-21 v1.60 - 0160



Быстрее byte.write.buffer (ack: aFox)

2018-03-13 v1.50 - 0150



а) скрыть / показать несколько объектов



б) bundle.get / put множественный ключ, пары значений



c) Вывод программы Заголовок изменен на «ОСНОВНОЙ!»

2018-03-10 v1.40 - 0140



gr.bitmap.clr очищает растровое изображение с прозрачностью



gr.bitmap.blot очищает прямоугольник в растровом изображении с прозрачностью

2018-02-18 v1.30 - 0130



Исправлено для функции ROUND для точных входных значений

2018-02-14 v1.21 - 0121



Исправить область видимости для новых переменных, созданных в главном блоке прерываний.

2018-01-14 v1.20 - 0110,0120



а) Исправление для залпов - для сброса на ВКЛ (без блока) в начале работы. (Извед: aFox)



б) Исправить прицел во время прерывания.



c) Название программы изменено на hBASIC! различать

2017-10-29 v1.00 - 0100



Добавлен FN.IMPORT

================================================== ==========================

hBasic hMaster

v2.00 v1.0 Первый мастер с кодом для назначения API-26.

v2.10 v1.1 H0120 объединен с master (исключает конфликт с H0210)

v2.11 v1.1

v2.20 v1.2 H0220 объединен с master (исключает конфликт с H0210)

v2.30 v1.2

================================================== ==========================

hPatch hCodes

H0100 0100 FN.IMPORT

H0110 0110 VolKeys исправить

H0120 0120 + 0121




Исправление прерываний




Объединены в hmaster-v1.1. * не используйте после *

H0130 0130 КРУГЛЫЕ математические функции исправить

H0140 0140 гр.bitmap.clr / blot

H0150 0150 Мульти вход для gr.hide / show bundle.put / get

H0160 0160 + 0161




быстрее byte.write.buffer

H0210 0210 + 0211




распознавать выражения bundle.key

H0220 0220 Массив указателей и присваивания




Слился в hmaster-v1.2. * не используйте после *

H0230 0230 REDIM

================================================== ==========================

hCode Подробности
0100 FN.IMPORT



Импортирует «глобальные» переменные в функции.



Вставляет ссылочные основные переменные в локальную таблицу символов.



Поиск производится только по таблице основных символов.

Исправление состояния 0110 Volkeys (ack: aFox)



Run.java



Когда volkeys.off запускается в редакторе, следующая программа, которая



выполняется, не сбрасывает mBlockVolKeys (в false),



так что клавиши регулировки громкости остаются заблокированными.



Editor.java




startActivity (new Intent (this, Run.class));



Кажется, не для создания нового экземпляра, а для повторного использования старого экземпляра.



предположительно все еще в стеке задач (со старыми данными все еще нетронутыми).



Исправлено было сбрасывать mBlockVolKeys внутри InitVars () класса Run.

0120 Исправление области прерывания



Функции, вызываемые блоком прерывания, получали неправильную область видимости.



Исправлено было иметь проверку поиска переменных для флага области (новый).



Флаг Scope обновляется другими частями системы.



Переменная поиска будет использовать только основной объем для основной программы



блок и основной блок прерываний.



Все функции, где бы они ни вызывались, будут использовать локальную область видимости.

0121 Исправление области прерывания для новых переменных



Убедитесь, что новые переменные в главном блоке прерываний всегда



создано в основной области.

0130 КРУГЛЫЕ математические функции исправить



ROUND использует BigDecimal для округления, но входные значения были еще



двоичная 64, приводящая к ошибкам точности.



Исправлено было использование BigDecimal (String) вместо BigDecimal (double).

0140 gr.bitmap.clr <bitmap_ptr_nexp> {, paint}



Заполняет растровое изображение прозрачностью, не разрушая его.



Все, что уже есть на растровом изображении, очищается. Там нет альфа-смешивания.



Дополнительный цвет от краски.



ок. В 10 раз быстрее, чем удалить + создать.



gr.bitmap.blot <bitmap_ptr_nexp>, x, y, ширина, высота {, краска}



То же, что gr.bitmap.clr, но заполняет прямоугольник внутри растрового изображения.



Медленнее, чем удаление + создание, но быстрее для небольших областей менее половины.

0150 gr.hide <object_number_nexp> {, <object_number_nexp>} ...



gr.show <object_number_nexp> {, <object_number_nexp>} ...



Новый синтаксис позволяет нескольким объектам разделяться запятыми.



например, кошка, собака, мышь



bundle.put <pointer_nexp>, <key_sexp>, <value_nexp> | <value_sexp> {, <exp>} ...



bundle.get <pointer_nexp>, <key_sexp>, <nvar> | <svar> {, <exp>} ...



Новый синтаксис позволяет использовать несколько ключей, пар значений, разделенных запятыми.



например, bundle.put mybundle, "Key1", 99, "Key2", "RED", "Key3", "Balloons"



(примечание: запятая по-прежнему необходима, если используется символ продолжения '~').

0160 Быстрее byte.write.buffer



Использует байтовый массив и записывает один раз вместо символа.




(ack: aFox / note: преобразование кодировки не предусмотрено)

0161 Код, приведенный в порядок



Удален fos.flush () из byte.write.buffer, так как он ничего не делает.

0210 выражения bundle.key распознаны.



Добавлено распознавание выражений bundle.key в парсер.



например




bundle.create mybundle% обязательно




mybundle.key1 = 99




mybundle.key2 = "красный"




распечатать mybundle.key2% красный




n = ++ mybundle.key1




печать n% 100



примечание: ключи могут автоматически создаваться при назначении, но связка (ptrs) не может.

0211 улучшены выражения bundle.key.



Примите ключ в кавычках как строковую константу



например



bundle.create mybundle




mybundle. "key 1" = "red"




mybundle. "key $ 2 $" = 99% все еще действует. (без проверки типов)



Разрешены встроенные ключи пакетов (пакеты в пакетах)



например




mybundle.key1.key2.key3



ключ1 оценивается как индекс ключа2



ключ2 оценивается как индекс ключа3



Последний ключ будет оценен как окончательное значение.



Только последний ключ может быть создан автоматически.

0220 Принять указатели массива, например, [], $ [] для назначения и оценки.



Назначения, например, a [] = b []



a [] = b []% делает точную копию b [] a [], включая размер и размеры.





% фоновых ссылок (т.е. переданных ссылочными переменными) сохраняются.



Оценка (для будущего мода).



Оценка [] всегда возвращает 0 (может быть изменено в будущем)



Оценка $ [] всегда возвращает "" (может быть изменено в будущем)



Оценка несуществующего a [] также возвращает 0 или "" (может быть изменено в будущем)



Термин «указатель массива» является ссылкой на массив. Вы можете думать об этом как о представлении



весь массив. Это соответствует традиционному Basic 01.91, в котором уже используется синтаксис



некоторые команды и функции.



Поведение для указателей массива (например, []) было изменено только для оценки и назначения.



Он не был изменен, если задан базовым командам или функциям, например, myfunc a []). Это



потому что основные команды и функции делают свой собственный анализ и имеют свои собственные правила для



массивы без индексов.

0230 REDIM



Добавлены REDIM {preserve_nexp}, Array [<nexp> {, <nexp>} ...] ...



Изменение размеров существующего массива с необязательным флагом «сохранить содержимое».



Указанные массивы не обрезаются (при переходе к пользовательской функции).



Массивы уже должны существовать до REDIM.



Если флаг сохранения равен нулю, массив будет заполнен нулями или "".



Если флаг сохранения не равен нулю, старое содержимое будет сохранено до размера



старого или нового массива, какой бы ни был наименьшим. Любые оставшиеся ячейки будут 0 или "".



Флажки сохранения могут быть вставлены в любое место списка аргументов.



Массивы, следующие за флагом сохранения, сохраняют этот флаг до следующего флага сохранения.



например, REDIM 1, [a], 0, b [] 1, c [], d []% b [] не будут сохранены



Флаги сохранения не могут быть выражениями массива, например, p [3], так как это уменьшит p [3]

