С французского :

Каждый игрок по очереди перемещает одну из своих фигур горизонтально или вертикально

  в одной коробке.

  Если площадь заезда свободна: не беспокойтесь.

  Если на поле прибытия находится пешка противника, возможны 3 случая:

  - переместиться в центр (более темный ящик), если ящик занят: движение "txt $ [6] =" запрещено.

  - двигаясь на одном уровне, фигуры просто переключаются.

  - движение наружу (ящик с зажигалкой), пешка захвачена.

  Игрок не имеет права отменить последний ход. Игрок, у которого потеряно только 2 жетона.

  Автор: Патрик Карпентье @ 2008
С  английского :

Каждый игрок по очереди перемещает одну из своих пешек по горизонтали или вертикали только на одну клетку.

Если камера прибытия свободна: не беспокойтесь.

  Если ячейка прибытия занята противником, 3 возможных случая:

  двигаться в центр (более темные клетки): запрещенный ход.

двигаясь на одном уровне, пешки просто меняются местами.

  движение наружу (светлые клетки), пешка захвачена.

  Важно: игроки не имеют права отменить последний ход.

  Игрок, у которого осталось только 2 пешки, проигрывает.

